
PLANILLA DE SEGUIMIENTO AL PORTERO EN UN PARTIDO. 
  

      PARTIDO VS. : 
     FECHA:           

JORNADA:         
 NOMBRE DEL PORTERO:           

RESULTADO:         
 OBSERVACIONES: 

    
  

Estado del campo, viento,         
 luz, etc.           

 
          

      

ACCIONES DEFENSIVAS.   
CANTIDADES EN CADA 
TIEMPO TOTALES 

            

  ALTO         

PARADAS O BLOCAJES. MEDIO         

  CAIDA         

  PUÑO 
   

  

DESPEJES. PIE         

  CAIDA 
   

  

DESVIOS. ALTA         

  MEDIA 
   

  

  BAJA         

SALIDAS. MANO 
   

  

  PIE         

      

ACCIONES OFENSIVAS.   
CANTIDADES EN CADA 
TIEMPO. TOTALES 

            

LANZAMIENTOS.   
   

  

    
   

  

PASES MANO         

  PIE         

SAQUES DE ABAJO.   
   

  

    
   

  

PASES AL PORTERO.           

            

OTRAS.           

            

       



PRIMER TIEMPO. 

 

 

SEGUNDO TIEMPO. 

 

 

COLOCAR CON UN NUMERO EL ORDEN DE LOS REMATES QUE LE REALIZARON AL PORTERO ADEMAS DEL 

LUGAR. EJEMPLO: SI EL PRIMER REMATE EN EL PRIMER TIEMPO FUE DE UN LANZAMIENTO PENAL SE 

COLOCA UN 1 (INDICA QUE FUE EL PRIMERO) EN DICHO PUNTO (PENAL). 

 


